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I0€e perumet de fonin compte de chacun of de. chagque facetfe de fon projet
affin. de se meblre & accond, sun le dérouls de la. session.

Clest un jeu qui s'wkilise au déBut de séance. Toute €'équipe est impliquée.
.&W&W’ doi au préalaBle préparer les points qu'il souhaife
aBorder lovs de. lo, néunion.
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° @m&%mmmacﬁonuﬁ&mm&h@' ine. Si U'acfion est néalisée
un joueur, Lemnfo&mdmu& "carBurant”. ﬁl;mezmmﬁw'e,famaum
Jomwmf&ﬂuyumwmd&umﬁ&omw&@m&wm&nﬁ
mmlwmﬁcmﬂwmﬁ&.cﬂa@wymﬁ%mﬁom

® MWW&W&M "carburant” &me’q,w}wgagnefa.

° feﬁuﬁ&jzuuﬁ&'amﬁmw&bm"q'mm" CMTOJWMF&
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DISTRIBUTION DES BOLES

&%nm& wojel : IQMW@M%&MM&&M& Son ndle est de
&'iﬂya&uﬂe’cﬁon&&flwﬂwe IQWW%M (et décisions.).

2) &maﬁm&omlﬂuﬁcﬁmgé&@mnm@ermeﬁ&ﬁmfumﬁnm&r&:ﬁ&m

ﬂ&mﬁe&&M:Sm%uﬁ&M&. MM&&W;&M&&
discussions sur b sujef 4i Besoin. MW&FM%@FM&W It
Mﬁuﬂa&m&gn&wm&w«; " safellife".

QJM&M@_:RuﬁW&MM&W&&mmMMM

@m&bw&z wspmmumf.ﬁuimm%fmvmﬁ%ﬂew&&&m&mm
REGLES DELA PAROLE

Swfefagmmayaﬁﬂeybnm&%mmdm&

On 4'écoute.

On les. opinions differentes des siennes.

Omwﬁ_ gpifons

Queune idée n'est une idée nuble.

Onm*acfz%m&cﬁmn.

Omm?acfe.e%vo&a.

Chaque décision doif &fre prise en consublant lo. majorits de U'équipe ou & minima. les

membBres concennés.

e Sifomcﬂ'mvo&iﬂg,a.so/so,& &Meﬁwcﬁemcon?mmw St aucun
Wn’uﬁwﬂe& alors. i, devra tranchen

@ Onw&%m&w&m
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ACTIONS DES CASES

0 - (lecueil du vaisseau Zaforion :

1 -wagu&

avecﬂ'aﬂufuc}:f&& "mefeo”, &fz&w&eﬁw&w&&mm@amuﬁm
2 - Pluie de mébéonifes :

Wﬂum%‘nﬁumm

m o o problimes.que vous rencontinez dans. vos Eichos. Puis. dentifcz

mu:qua&bﬂ&cmapmfmﬁ mw'fuﬂeomga. Poun
&mmﬂ&&m&ﬁo@ X

4 - Uotre robof est en panne
&W&W&mﬂu&w&aaﬂw&wmym&mmﬂegmnﬂfuuﬁm&uw
5 - Trow de verne :

Bll - AL ’ E.E%Enﬂ

6 - (stronaute o lo dérive :
Cﬁmmdmﬁﬁemﬂ%mwwmwe%&m&ﬁmvmﬂ Cmmfﬂz Besoin
cﬂ'eﬁwwf.ounwmwvfnwg)

7 - Plan sun lo. comite :

8- ﬂouveﬂe,gaﬂrm,
Cﬁam&mmmmagmmf&&ymm&m?mmﬁz
9 - Soleil Brulant :

Toute U'équipe faif un criow un geste ' encouragement.

10 - Trou Moir:
W%MM&M&%WWWGMW!
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